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Introduction :  

L’alliance Nature – Sciences appliquées – Culture – et Nouvelles technologies présente une 

thématique récemment tenue en compte au près des organismes qui sont à la recherche de la 

préservation de la culture et de la nature : des musées, centres de recherches, maisons de culture, 

centres de biotechnologie... Il s’agit d’une approche globale interdisciplinaire et responsable visant 

le développement durable et environnementale. Ces nouvelles perspectives mettent en question la 

sensibilisation et l’implication des parties prenantes en ouvrant les parenthèses sur l’expérience 

esthétique des utilisateurs de ces espaces : expérience sensorielle et cognitive, ce qui est perçu – ce 

qui est acquis. Il s’agit de la relation triangulaire : perception, action, acquisition. En effet, 

plusieurs recherches scientifiques, créations artistiques, et projets culturels traitent cette nouvelle 

approche durable en disposant un travail interdisciplinaire collaboratif entre artistes, designers, 

biologistes, bio-informaticien, ingénieurs... Néanmoins, ceux qui traitent cette approche en 

s’appuyant de plus sur l’immersion et l’inclusion sociale (interactions sociales) prennent la forme 

la plus innovante : Conception et création des œuvres comportementales participatives ‘audio 

visuelles’ pour la sensibilisation et la découverte de la biodiversité, tout en appliquant les 

principes de la médiation culturelle.  

La Cymatique – science du son rendu visible : la visualisation des effets périodiques des 

vibrations acoustiques (émission du son) ; c’est considéré comme une belle forme d’art naturel – 

un miroir qui s’ouvre sur la nature. Cette pratique de ‘La visualisation d’une substance qu’on ne 

voit pas’ a beaucoup inspiré et influencé les concepteurs des œuvres audio-visuelles 

performatives. D’où la tendance de sculpter la matière avec le son, de la dualité « matière – 

substance – phénomène » et « son » et du Jeu performatif – gestuel en temps réel.   

A travers cette cet article, notre objectif est du près ces nouvelles pratiques en se basant sur une 

analyse qualitative – quantitative : une méthode d’observation phénoménologique constituant un 

instrument de collecte de données indispensable de notre projet. Pour l’élaboration de l’analyse 

nous avons suivi la démarche, les méthodes et les outils énoncés par professeur Ikbel CHARFI 

lors du séminaire appliqué «L’ANALYSE EN DESIGN * METHODES ET OUTILS» qui s’est 
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tenu le 16 novembre 2024 au centre de recherche en numérique de Sfax CRNS. Une dernière 

partie de discussion de résultats aurait lieu.   

Les figures suivantes nous ppresentes les exenples à analyser 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alors, notre problématique est la suivante : Dans quelle mesure la disposition les installations – 

œuvres immersives interactives et performatives peut impacter la facilitation de l’acquisition et la 

transmission des savoirs, lors d’une approche biologique ?   

 

Mots-clés :– biotechnologie– installation immersives audiovisuel –– œuvre comportementale – 

expérience esthétique - médiation culturelle  

Résultats :  

Dans cette partie, nous allos rapprocher les arguments, les concepts et les résultats dégagés des 

deux exemples analysés. Ceci dans le but de dégager les étapes indispensables pour de la mise en 

œuvre de ces pratiques  interdisciplinaires en pregnant  

 

 

Conclusion :  

La qualité de l’expérience esthétique de la part du public présente l’intérêt d’une performance 

jouée dans une œuvre comportementale, nous pouvons observer son engagement pour 

Une œuvre interactive permettant de contrôler la 

matière et de l'animer grâce aux gestes de la 

main. Une expérience inédite au carrefour des 

imaginaires de la science élémentaire et de 

l'activité 

 

F ig. 1 

Au Bord est une installation vidéo-

feedback projetée au sol dont la forme 

représente le continent arctique au gré des 

saisons. 

Fig. 1 : NucleoSynthesis  

 

Fig. 1 : Au Bord 

 



3ème Conférence Internationale sur les Sciences Appliquées et l'Innovation (CISAI-2025)  

Proceedings Book Series –PBS- Vol 24, 94-97 

 

Copyright © 2025 

ISSN: 2961-6611 

 
 

l’acquisition des savoirs et pour l’interactivité sociale. L’acquisition et la transmission se 

retrouvent dans le résultat et l’action que les acteurs décideront d’en faire.  
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